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Prezentare

Proiectul eTwinning Artcycling (https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/artcycling/twinspace)

reprezinta o initiativa educationala inovatoare care imbina educatia ecologica cu expresia artistica, avand
ca scop formarea unor elevi creativi, responsabili si implicati activ in protejarea mediului. Prin
transformarea deseurilor in opere de artd, proiectul promoveaza trecerea de la mentalitatea de consum la
cea de creatie, contribuind la dezvoltarea holistica a elevilor.

Scopul principal al proiectului eTwinning ,,Artcycling” este de a forma elevi creativi, responsabili si
implicati activ In protejarea mediului, prin imbinarea educatiei ecologice cu expresia artisticd. Proiectul
urmareste transformarea deseurilor si a materialelor reciclabile Tn opere de arta, promovand o schimbare
de mentalitate: de la consum excesiv la reutilizare creativa si sustenabilitate.

Obiectivele proiectului:

1.

Dezvoltarea creativititii si a gindirii critice

Elevii sunt Incurajati sa gaseasca utilizari noi si artistice pentru obiecte considerate deseurt,
stimuland astfel imaginatia, gandirea divergenta si capacitatea de rezolvare a problemelor.
Formarea responsabilitatii ecologice

Proiectul promoveaza principiile reciclarii si ale ,,upcycling-ului”, ajutand elevii sa
constientizeze impactul comportamentului uman asupra mediului si sd@ adopte atitudini
ecologice responsabile.

Dezvoltarea competentelor sociale si de colaborare

Activitatile practice desfasurate 1n echipa 1i ajutd pe elevi s comunice eficient, sa coopereze, sa
respecte opiniile colegilor si sa dezvolte spiritul de comunitate.

Valorificarea exprimarii artistice si emotionale

Elevii 1si exprima emotiile si ideile prin creatii originale, 1si descopera talentele artistice si isi
dezvolta increderea 1n sine si echilibrul emotional.

Promovarea educatiei pentru dezvoltare durabila

Prin activitatile si mesajele transmise, proiectul contribuie la formarea unor cetdteni activi si
constienti de importanta protejarii mediului pentru generatiile viitoare.

Integrarea competentelor digitale in procesul educativ

Utilizarea aplicatiilor Web 2.0 precum Canva, Padlet, Genially sau Kahoot! sprijina
colaborarea, creativitatea si invatarea digitala.

Impactul proiectului asupra dezvoltarii elevilor

1. Dezvoltare cognitiva
Elevii sunt provocati sa depaseasca utilizarea obisnuitd a obiectelor si s le gaseascd noi functii

artistice. Acest proces stimuleaza gandirea divergenta, capacitatea de rezolvare a problemelor si dezvolta
abilitatile de analiza si orientare spatiala.

2. Responsabilitate sociala si ecologica


https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/artcycling/twinspace

Prin adoptarea principiilor de ,,upcycling”, elevii devin constienti de impactul actiunilor lor
asupra mediului. Ei evolueazd de la simpli consumatori la promotori activi ai protectiei mediului,
intelegand ca pot contribui la reducerea poludrii si la schimbarea mentalitatilor.

3. Colaborare si comunicare

Activitdtile din cadrul proiectului presupun munca in echipa, de la colectarea si selectarea
materialelor pana la realizarea produselor finale. Elevii invatd s coopereze, sd isi exprime ideile, sa
negocieze si sa aprecieze contributiile celorlalti, dezvoltand un spirit de comunitate.

4. Descoperirea talentelor si rezilienta emotionala

Proiectul oferd un spatiu sigur in care elevii isi pot exprima emotiile si creativitatea. Realizarea
unor obiecte estetice din materiale reciclate contribuie la cresterea increderii in sine, la descoperirea unor
talente artistice si la dezvoltarea echilibrului emotional.

Reguli de implementare a proiectului
Pentru desfasurarea eficientd a activitatilor, au fost stabilite urmatoarele reguli:
- Selectia materialelor: se utilizeaza exclusiv materiale reciclabile sau deseuri (plastic, hartie,
metal, sticla, textile), iar materialele noi sunt folosite minimal.
- Siguranta si igiena: materialele trebuie curatate si dezinfectate Tnainte de utilizare;
instrumentele periculoase se folosesc doar sub supravegherea profesorului.
- Originalitate si creativitate: fiecare lucrare trebuie sa fie originald si sa reflecte gdndurile si
emotiile elevilor.
- Mesaj ecologic: fiecare produs artistic trebuie sa transmita un mesaj legat de protectia
mediului.
- Colaborare si respect: ideile tuturor elevilor sunt valoroase; se incurajeaza feedback-ul
constructiv.
- Managementul deseurilor: materialele rdimase sunt sortate corespunzator, iar spatiul de lucru
este curdtat dupa activitati.
- Continuitate si diseminare: lucrarile sunt expuse pentru a creste constientizarea publicului, iar
activitatile sunt documentate si promovate.

Instrumente digitale utilizate

In cadrul proiectului sunt integrate diverse aplicatii Web 2.0, care sprijind colaborarea si
creativitatea elevilor: Canva, Padlet, Genially, StoryJumper, ChatterPix, Wakelet, WordArt,
LearningApps, Kahoot! si Mentimeter.

Echipa de proiect

Proiectul este coordonat in parteneriat international, implicand cadre didactice dedicate din
Turcia (Sevnur Eroguz) si Roméania (Dorina Cocari). Echipa de implementare include profesori de la:
Mehmet Akif Ersoy Anatolian High Scool, Selendi, Turcia (Sevnur EROGUZ, Ufkun CAKIR, Déndii
Cagla AKGUN, Aslithan GERGEN ERDOGAN, Osman Ali GUNGOR), Liceul Teoretic “Mihai
Eminescu”, Calarasi, Romania (Liliana Aurelia BAJDECHI), Centrul de Pedagogie Curativa Simeria,
Hunedoara, Romania (Sonia CODARCEA) si de la Centrul Scolar de Educatie Incluziva Suceava,
Romania (Dorina COCARI, Alexandru Adrian SFICHI, Citilin Dumitru MORAR, Nicoleta
LUCHIAN, Ioana MAFTEI, Elena AMORARITI, Anca BILIUTA).

CSEI Suceava s-a implicat in:
- Management si coordonare (Sevnur EROGUZ, Mehmet Akif Ersoy Anatolian High Scool,
Selendi, Turkey - Dorina COCARI, CSEI Suceava, Romania) si
- Integrare curriculum (Sevnur EROGUZ - Dorina COCARI).

Proiectul Artcycling demonstreazd ca educatia poate deveni un instrument puternic pentru
schimbare sociala. Prin imbinarea artei cu responsabilitatea fata de mediu, elevii dobandesc competente
esentiale pentru viitor: gandire critica, spirit civic, creativitate si colaborare, intr-un cadru sigur si
motivant.
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